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RED DE COMUNIDADES DE APRENDIZAIJE (RCA)
FASE DE DISENO DE PROYECTOS (INDAGACION Y PLANIFICACION)
ACTIVIDAD ORIENTADORA N°2

“La pregunta impulsora, el objetivo y el producto de nuestro proyecto”

Esta actividad esta destinada a todos los participantes de las nueve comunidades de aprendizaje que
se encuentran en la instancia de diseiio del proyecto. En este momento es posible que se estén
preguntado ¢ Cémo nace un proyecto? Juan José Vergara (2015) nos ayuda a pensar este aspecto:

Hay quien entiende que un proyecto solo puede surgir a partir de los intereses espontdneos de
los alumnos. Otros defienden la planificacion estricta de cada momento del proyecto,
empezando por su nacimiento. [...] Creo que un proyecto nace en una interseccion de caminos.
Un punto de encuentro que invita a parar, escucharse y negociar. (p. 62.)

Es en ese punto de interseccién en el que podremos crear momentos Unicos que encienden el deseo
de aprender. Y para esto, qué mejor que abrir preguntas.

En la Formacidn general hemos destacado el valor de las preguntas para impulsar proyectos. Y
concluimos que una pregunta impulsora:

Impulsa el pensamiento

Impulsa la aventura de un aprendizaje profundo, significativo
Impulsa la integracién de conocimiento de diferentes disciplinas
Impulsa la exploracidon y/o investigacion

Impulsa la accién para resolver un problema o una necesidad de una comunidad

Una pregunta impulsora pone en marcha un plan que nos conducird al resultado deseado: aprender
y contribuir a resolver un problema o necesidad detectada. Por eso, docentes y estudiantes tienen el
gran desafio de construir LA PREGUNTA que guiard todo el trayecto, que se traducird en un OBJETIVO,
y se concretara en un fruto o PRODUCTO FINAL.

Esta segunda actividad orientadora tiene tres partes y les permitira:

a) Definir la pregunta impulsora
b) Redactar el objetivo general (o propésito) del proyecto
c) Identificar el producto final del proyecto
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Primera parte: LA PREGUNTA

Ya hemos elegido la Comunidad de pertenencia y redactado el contexto. Es entonces el momento de
definir esa pregunta que encenderd en nuestros estudiantes el deseo de aprender, motivard la
indagacién y la busqueda de soluciones.

Para ello les proponemos un ejercicio que nos ayudard a FORMULAR preguntas teniendo en cuenta
los siguientes aspectos:

e Serdredactaday pensada junto a los estudiantes en la escuela
Implicara un reto/desafio con diferentes vias de respuesta.

e Desencadenara un proceso de indagacion y accién relacionada con la Comunidad elegida
(Saludable, deportiva, creativa, productiva, etc.)

® Requerira conectar con los contenidos de diferentes disciplinas

e Motivara la solucidn del problema o desafio planteado en el contexto.

e Fomentara la creatividad y la innovacién

e Estimulard el pensamiento critico

e Articulara el compromiso conjunto y una vision compartida de aprender a aprender en equipo

o comunidad.

Los invitamos a hacer la siguiente actividad (pueden adaptarla o ajustarla en funcién de lo que crean
conveniente):

Comenzaremos proponiendo una dindmica cldsicay sencilla que es la LLUVIA DE IDEAS (brainstorming)
para trabajar la pregunta impulsora. Vamos a retomar la descripcidon del Contexto y sugerir a los
estudiantes formular todas las preguntas que se les venga a la mente, en relacién con la comunidad
seleccionada. Luego de esa fase, se analizaran las preguntas viendo si guardan relacion con el contexto
y qué tipo de preguntas son (facticas o esenciales/impulsoras). Finalmente, a partir del grupo de las
preguntas desafiantes, redactaran la pregunta impulsora del proyecto.
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Dinamica:

El docente o un alumno iniciara leyendo la descripcion del contexto que trabajaron en la jornada
anterior. Posteriormente se les dara una nueva consigna:

A partir del problema o situacion que acabamos de leer les proponemos realizar una lluvia de
preguntas. Vamos a formular todas las preguntas que se nos ocurran sin juzgarlas, ni dejarlas de lado
porque nos parezcan inadecuadas. Pueden usar las palabras interrogativas de la imagen anterior.

Esta actividad se puede realizar de diferentes maneras de acuerdo al nivel educativo de los
estudiantes. Por ejemplo:

e Cada alumno expone su pregunta y pasa a escribirla en el pizarrén.
Le damos notas adhesivas a los estudiantes para que cada uno escriba su pregunta y luego la
pegue en el pizarron.

e Dividimos a los chicos en grupos, les damos un afiche a cada uno y les proponemos que
discutan y redacten todas las preguntas que surjan.

® Armamos previamente un Padlet o Google Docs (colaborativo) para ir escribiendo las
preguntas.

Una vez que todos terminaron con la actividad sera el momento de analizar las preguntas que hicimos
diferenciando:

a) las descontextualizadas: que no tienen nada que ver con el contexto descripto
b) las facticas (las que tienen una Unica respuesta que se logra buscando informacién, o que se

o sn

pueden contestar con un “si" o0 “no”
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c) lasimpulsoras: que se presentan como un reto, un desafio que nos involucra

De todas las preguntas que nos hicimos, vamos ahora a clasificarlas en tres grupos:
descontextualizadas, fdcticas e impulsoras (se explica cada categoria).

DESCONTEXTUALIZADAS | FACTICAS | IMPULSORAS

Ahora tomemos las preguntas que calificamos como impulsoras. ¢ Cudl creen que podria ser una buena
pregunta para nuestro proyecto? Podemos elegir una como estd o reformularla. La idea es llegar a
redactar entre todos LA pregunta impulsora que iniciard el proyecto. Analicemos todas las preguntas
que hicimos y seleccionemos la que nos parezca mds desafiante o motivadora.

Ahora bien ¢ Cémo sabemos que es una buena pregunta; que realmente impulsara nuestro proyecto?
Podemos chequear con estas pistas:

¢Nos invita a buscar una solucién a un problema, necesidad o interés que se describid en el apartado
Contexto? Si NO

édimpulsa nuestra accion, el “manos a la obra” de docentes y estudiantes, en equipo? Si NO

épodria dar lugar a que creemos uno o varios productos especificos, una experiencia, o un servicio para
nuestra comunidad? Si NO

ddespierta interés por aprender, por indagar, por encontrar respuestas y conocer?

Esi Eno

Si la respuesta a estas preguntas es Si, entonces jadelante! Es tiempo de pasar a la segunda parte de
la actividad: redactar el objetivo general del proyecto.

Atencion:

e No olviden registrar (por escrito, o grabando audio y con foto) todo lo que acontezca en cada
reunion.

® Asegurense tener siempre presente la comunidad de aprendizaje elegida

e Faciliten un espacio seguro para que los estudiantes se expresen y compartan sus ideas.
Después de la dinamica, reflexionen juntos sobre los resultados y los aprendizajes del equipo.
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Segunda parte: El Objetivo General

Una vez redactada la pregunta impulsora, nosotros, los docentes la utilizaremos como punto de
partida (guia) para definir el Objetivo General del Proyecto. Al igual que en la consigna anterior,
ustedes iran ajustando tiempos y espacios de esta actividad en funcién de sus posibilidades. Pueden
trabajar el documento en un drive accesible a todos los docentes que participan del proyecto.

Recordemos que plantear el objetivo general del proyecto es explicitar el propésito amplio del mismo,
qué buscamos o queremos lograr en términos institucionales. El objetivo general tiene sus raices en
la Comunidad de pertenencia (Saludable, de convivencia, productiva, etc.) y su cumplimiento va a
requerir diferentes aprendizajes y la concurrencia de varias disciplinas. De este objetivo general
naceran objetivos especificos de aprendizajes y de desarrollo de competencias que luego serdn
también detallados.

¢Cémo se redacta un objetivo general? La redaccidén de los mismos suele tener la siguiente estructura

Verbo en infinitivo (que indique accidn).
Resultado esperado (lo que se desea alcanzar).
Poblacién o ambito al que se dirige.

Contexto si es necesario (donde o cuando).

vk wN e

Método o justificacion (cdmo y para qué. Son opcionales)
Podriamos expresarlo mediante la siguiente férmula
Verbo + qué se quiere lograr + para quién + donde/cuando/cémo/para qué (opcional)

Veamos un ejemplo de Objetivo General de una escuela que participa en la Comunidad de
Convivencia:

Promover la mejora de la convivencia entre estudiantes de nuestra escuela [nombre] mediante el
desarrollo de nuevos espacios de didlogo y actividades socioeducativas que favorezcan el respeto
mutuo, la empatia y la resolucion pacifica de conflictos.

Verbo en infinitivo (accion principal):

Promover

Qué se quiere lograr (resultado esperado):

la mejora de la convivencia entre estudiantes

Para quién (poblacion destinataria):

entre estudiantes de nuestra escuela [nombre]

Dénde/cuando (contexto):

de la Escuela [nombre]

Coémo (estrategias, medios):

mediante el desarrollo de nuevos espacios de didlogo y actividades socioeducativas
Valor agregado (para qué):

que favorezcan el respeto mutuo, la empatia y la resolucion pacifica de conflictos
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Dado un listado de preguntas impulsoras te invitamos a que redactes el objetivo general pertinente.

Te damos las dos primeras ya resueltas a modo de ejemplo

¢Como podemos disefiar estrategias que
aprovechen las tecnologias digitales para
mejorar la comunicacidn efectiva entre todos los
actores de la comunidad educativa?

Disefiar e implementar estrategias basadas en
tecnologias digitales que promuevan una
comunicacion efectiva y accesible entre todos
los actores de la comunidad educativa,
fomentando la participacién activa, la equidad
en el acceso a lainformacién y el fortalecimiento
de los lazos comunitarios.

¢Como podemos fomentar habitos para
mantener una vida saludable en nuestra
comunidad?

Divulgar nuevos habitos alimenticios para
mejorar el bienestar de los nifios de nuestra
escuela y facilitar un aprendizaje positivo que
puedan transmitir a sus hogares.

¢Como hariamos para obtener nuestra propia
produccién de alimentos sin productos
guimicos?

¢Qué podemos hacer para prevenir el dengue
en nuestra comunidad?

¢Qué podriamos hacer para generar mayor
conciencia ambiental en nuestra comunidad?

¢De qué manera podriamos aprovechar el arte
para promover identidad y pertenencia
institucional?

¢Cémo podemos colaborar, desde nuestra
escuela, en la erradicacidn y concientizacion de
basurales a cielo abierto alrededor de la zona?
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Tercera Parte: El producto final.

En el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el producto final es una pieza clave porque representa
la sintesis del proceso de aprendizaje, son los frutos de nuestro proyecto. Es el resultado tangible del
trabajo de los estudiantes junto a sus docentes.

Cuando hablamos de “producto final” en Red de Comunidades de Aprendizaje entendemos cualquier
objeto material, experiencia vivida o bien, servicio creado y ofrecido a la comunidad que surge de la

implementacion del proyecto.

Atencidn: el producto final NO ES idéntico al Objetivo general. No lleva verbo infinitivo, no se
redacta como una meta a alcanzar.

El producto final es aquella invencidn tangible que mostraremos en ferias, en eventos y espacios de
socializacién, contando cémo llegamos a hacerlo y qué aprendizajes hubo en el camino.

Entonces, tengamos a mano nuestra pregunta impulsora y el objetivo general planteado. Luego de
leer ambos pensemos, imaginemos: ¢qué fruto producird nuestro proyecto?

a) éun objeto material concreto? (por ejemplo una app; una huerta; un documental, un equipo;
una obra artistica; un método; productos elaborados por los propios estudiantes, ...)

b) ¢Una experiencia? (un evento, una Jornada, un paseo educativo; un encuentro de intercambio
con otros;...)

c) ¢éun servicio para la comunidad? (por ejemplo, un programa, un voluntariado, una campafia
de promocion/prevencion, ...)

Redacten entonces el PRODUCTO del proyecto que estan disefiando:

iiiDesafio!!!

Vean las siguientes imagenes e identifiquen el producto que se generd en cada uno de los proyectos.
Escriban debajo de cada imagen el producto.

Pista: son todas experiencias de Comunidades de Aprendizaje. iPueden ir al Campus y buscarlas!
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Aligual que en la ACTIVIDAD N°1 les dejamos 3 CHECKLIST para mayor seguridad sobre lo escrito

LA PREGUNTA IMPULSORA

v/X)

Se presenta como un reto, un desafio para aprender investigando y reflexionando

Se puede resolver de diferentes maneras fomentando la creatividad e innovacion

Surge de un contexto particular, especifico

Se identifica un problema o tematica de interés institucional

Implicard contenidos y capacidades a desarrollar

La redaccion es clara, coherente

La escritura no tiene errores ortograficos o de tipeo

Tiene hasta un maximo de 30 palabras

OBJETIVO GENERAL:

vV/X)

Se redactan en infinitivo

Se centran en aprendizajes significativos

Se relacionan con la pregunta impulsora

Son multidimensionales e interdisciplinares

Reflejan los logros que queremos alcanzar

La redaccion es clara, coherente

La escritura no tiene errores ortograficos o de tipeo

Tiene hasta un maximo de 30 palabras

10
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PRODUCTO FINAL: (V/X)

Es el resultado de nuestro proyecto interdisciplinar e integral

Se presenta como la solucién al reto o desafio planteado

Puede ser un objeto tangible, un servicio, una experiencia

Responde al problema o tematica de interés institucional

Se vincula con la comunidad de aprendizaje seleccionada y con el PEI

La redaccion es clara, coherente

La escritura no tiene errores ortograficos o de tipeo

Tiene hasta un maximo de 30 palabras

Desafio final:
Si te doy el producto final éte animas a reconstruir el objetivo y la pregunta impulsora?

Contenedores decorativos para separar basura

e Potabilizacidn adecuada del agua en la institucidn escolar, luego en el barrio y en toda la
comunidad de Villa Guillermina.

e Elaboracion de un “diccionario pizarra”, por cursos, en el que vayan volcando las palabras
desconocidas para que sean incorporadas al nuevo vocabulario diario.

Mucha suerte en esta segunda tarea. Sus coordinadores de cada comunidad los orientaran también
frente a cualquier duda con esta actividad. iManos a la obra!!!
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